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LG z _ 971 01 PRIEVIDZA, SLOVAKIA
l E'ectronlc tel.: +421 905627189, www.lgr.sk, info@ Igr.sk

Navod na ovladanie programu FUTBAL LGR v.120620

Tento program sluZi na zobrazovanie skore pre futbal na velkoplosnej obrazovke. Okrem

Skore so zakladnymi udajmi je mozZné zobrazovat loga timov, fotografie a ddaje o hracoch,
supisky hracov ...Ovladanie je notebookom s dotykovym displejom.

Program dodavame podla objednavky v 2 verziach a to zakladna verzia a rozsSirena verzia

Zakladna verzia obsahuje:

Zakladna ¢asomiera s moznostou réznych hracich ¢asov
Nazvy timov

Loga timov

Neobsahuje databazu timov a hracov

Rozsirena verzia obsahuje naviac :

Databaza timov

Databaza hracov

Predstavovanie hracov pred zapasom

Zobrazenie vizitky hra¢a po skérovani, karte, striedani

Program mézete pouzivat v nasledovnych moédoch:

1. Jednoducha éasomiera (zakladna verzia programu)

V tomto reZime sa nepouZiva databaza hracov, ale vsetky animacie pri skorovani, kartach,
striedani sa zobrazuje zjednoduSené zobrazenie bez vizitky hraca.

Len zékladné dasomiera DOMACI/HOSTIA bez databézy hrééov — je to vhodné len pre
najjednoduchsie ovliadanie menej vyznamnych zapasov
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2. Kompletna ¢asomiera s vizitkami hra¢ov (RozSirena verzia programu)
Tento reZim vyuZiva vsetky moznosti programu. Predpokladom je vSak naplnena databaza
hracov s udajmi (datum narodenia, post, kratka informacia) a fotografiami hracov.
Fotografie mézu byt statické ale aj animované — gif subor.

Spustenie programu

Po spusteni programu (zastupca na ploche) sa zobrazi uvodné okno pre zadanie zakladnych
parametrov. Tu je potrebné zadat rozliSenie obrazovky v pixloch. Ak zadate mensSie rozliSenie
ako je skutocné rozliSenie obrazovky, tak sa zobrazi ¢asomiera len na Casti obrazovky. Vtedy je
potrebné vyplnit zvySok obrazovKy Ciernou farbou. Je to pripad, ak mate obrazovku v pomere 4:3
a program generuje obraz 16:9. Vtedy je dobré nastavit maximalnu Sirku a na vySku vzniknu
nevyuZzité pasy, ktoré sa zaciernia. Na tejto obrazovke si mdzZete zvolit verziu programu Cz/Sk.
VSetky vystupné texty su prelozené do Cestiny. Taktiez zakladna obrazovka.



i Mastavenie velkosti zobrazovace] plochy

Velkost' zobrazovace] plochy

Sika:  [1680 |2 @ Aldivovat’

Viska: 345 £

Poznamka: Pomer stran je foovary na 16:5!
ﬁ Zusit
Aldudine rozliZenie obrazoviey je: 1680 1050

Jazykove nastavenia

() slovensks (5K)

(@) Zeské [CF)

Prelrnyt’ obrazovicu Siemou farbou
Zobrazovat toto okno pri spusteni aplikacie

Po stlacCeni tlacitka. Aktivovat sa zobrazi uvodna obrazovka oviadania programu.
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Nastavenie pred zacéiatkom zapasu

Pred zédpasom je potrebné minimélne nastavit nazvy timov aby namiesto textov DOMACI /
HOSTIA boli realne nazvy. Taktiez je dobré nacitat’ aj loga timov. VSetky udaje su uloZené
v databaze.
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Pre plnohodnotné vyuZitie programu je vhodné do pocitaca ulozit supisky timov
s fotografiami a zakladnymi tdajmi o hracoch.

Popis ovladacich prvkov

V zakladnom okne sa zobrazuju informacie o Case, stave ... a taktieZ su tu ovladacie tlacitka.
Tlacitka su rozdelené pre kazdy tim (vlavo — ,domaci“ vpravo — ,hostia®). V strednej ¢asti su
tlaCitka, ktoré su spolo¢né — parametrickeé tlacitka hry.

e ZIté karta — v priebehu hry ak hréé dostane ZItu kartu, tak tu zadate éislo hrééa a na
obrazovke sa zobrazi animacia. Predpoklada to vSak, Ze v databaze je supiska hracov.

o Cervena karta. Po stladeni sa zobrazi najskor ZIté karta a vizitka hraca a nésledne
Cervena karta pre hraca

e Zmena stavu — pridava a ubera goly

e Striedanie — striedanie hracov. Tu zadavate prichadzajiceho a odchadzajuceho hraca

e SETUP — nastavenie zapasu, databaza timov, databaza hracov ...

e NADSTAVENY CAS — zadéte nadstaveny éas, ktory sa spusti po dobehnuti koncového
casu.

e PREDSTAVENIE HRACOV — zobrazi animéciu hrééov z databazy

e UKONCIT — ukonéenie programu

Nastavenie zakladnych parametrov — SETUP

Po stlaceni tlacitka SETUP sa zobrazi nasledovné okno so zalozkami:
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Zalozka — Vysledkova tabula



i LGR Futbal - nastavenia
. . Vysledkova tabula | Priebeh hry | MuZstvd a loga Ut
VYSLEDKOVA Velkost' zobrazovace] plochy a janyk @ Zmeny
TABULA Sika: 1680 |2 Animacny Eas [sec]: |3 =
Eka: (945 |3 ﬁ Zrudit’
k& Jarykové nastavenia
PRIEBEH Poznamba: Pomer stran je focovany na 16:9! () slovenské (SK) ';}_ Fmerit
=y = . ' __'
HRY Altudine rozliZenie obrazoviy je: 1680 x 1050 & ek el
Preknyt’ obrazowvku Eiemou farbou
MUZSTVA Zobrazovat' nastavovacie okno pr spusteni aplikacie
a LOGA Naditat : Vitvort vissine @)  Obnovit virobné
' i nastavenia farieh 7 ‘j N
3, nastavenia farieb =% menit aktudin) 25 nastavenia fareb
DATABAZA - .
- = - Mastavit' fonty
HRACOV L f a velkosti pisma

Zadate zakladné udaje ako rozliSenie obrazovky a animacny ¢as — ¢as animacie, ktora sa
zobrazuje na obrazovke vygenerovana programom (gol, karta ...)

V tejto Casti sa nastavuju aj farby a fonty, ktoré sa pouZiju na zobrazenie. Nastavenie sa uloZi do
suboru. Tychto nastaveni méze byt viacej a pred zapasom si mézete nacitat’ vybrané nastavenie.

i LGR Futbal - nastavenia
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VYSLEDKOVA @ Vytvorenie vlastnej farebnej konfiguracie “ CD zﬂﬂr
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& LGR Futbal - nastavenia

. . Vysledkovd tabula | Priebeh hry I Muzstva a Ioga'l Ulogit
VYSLEDKOVA Velkost' zobrazovacsj plochy a jazyk iy

TABULA

Sika: 1680 |2 Animagny &as [secl:

PRIEBEH
HRY Nazwy timov: Arial; 30pt; style=Bold

Skedre: Arial; 230, 25pt; style=Bald

Hraci &as: Arial; 147pt; style=Bold

Poléas a nadstaveny Gas: Anal; 66pt

DAT Striedanie hragov: Arial; 48pt

ROZSVIETIT

) X
T« Futbal_120620 » Debug » FarebneNastavenia w & Prehladavat: FarebneNastave.. 2@
Usporiadat’ « Novy priecinok =y H @
~ Nazov ° Datum dpravy Typ Vel
i@ Domaca skupina . . .
E TestovaciaKonfiguracia 6.6.2020 18:55 Sibor XML
E ZzkladnaKonfiguracia 9.6.2020 14:43 Sdber XML
M Tento poditad
| Dokumenty
W Hudba
Vyberte sibor,
ktorého ukdzku
chcete zobrazit.
v £ >
Nézov siiboru: v| |l files (*.ami) vl
‘ Otvorit’ | | Zrudit’ ‘

ZaloZka — Priebeh hry

Dizka poléasu méze byt aj ind ako 45min, napriklad pri Ziackych zépasoch. TaktieZ pri Ziackych
zapasoch je mozné zastavenie hracieho ¢asu pocas oSetrovania. Mézete si vytvorit fubovolny
pocet konfiguracii zapasov.

Po vybere stlacte Vybrat’ a nasledne UloZit zmeny.
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Zalozka —Muzstva a loga

Vsledkova tabula | Priebeh hry | MuZstva aloga

VYSLEDKOVA . @ et
TABULA DOMACI HOSTIA
g Znsit
PRIEBEH
HRY
MUZSTVA
aLOGA -
DOMACI HOSTIA
DATABAZA O Odstranit diakritiku z ndzvov
HRACOV Zmenit Zrusit Zmenit Zrusit
logo logo logo logo
Vybrat timy » Zrudit prepojenie
z databazy ~ s databazou

V tejto Casti sa zadavaju tudaje o timoch a hracoch do databazy. Postupne si to vysvetlime:

Vytvorenie nového timu

V tomto okne zadavame nazov timu, logo (musime ho mat pripravené v subore .jpg, .png alebo
aj gif). Na rozlisSeni nezalezi, program si automaticky logo upravi tak, aby sa zmestilo do

vyhradeného priestoru obrazovky.

Zoznam timov
PRIEVIDZA

NITRA £y Vit
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Zmenit

udaje
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lﬁj’ na zapas

@ Odstranit
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Zmena Udajov timu
NEA T POPRAD |

Q Zatvorit

Zmenit logo

Zrusit logo

I } Potvrdit

Spét ‘g Vykonat zmeny

zoznamu hragov '_,/ zmeny

Po vioZeni nového timu mézeme naplnit databazu hracov (cely tim aj s nahradnikmi). Podla
tabulky vyplrite jednotlivé udaje o hracovi. Ak mate fotografiu hra¢a, mézZete aj tu importovat.
Program si automaticky upravi rozmery fotografie aby vyhovovali zobrazeniu. MdzZete pouZit aj

animovany format gif.



Zoznam hracov

[1.A KUNOVSKY | . Zatvorit
30. Jan MALEC ﬁ:‘:éa; a
36. Yurii POHORILIAK
4. Tomas GAJAN
11. Martin LUBERA Zmenit
Gdaje
Prestup do
iného timu
/) Qdstranit
hréca
¥,
Zoznam hracov
1. Marek KVET — Zmena Gdajov o hradovi
89 Michal KVET o Cislo hraca (*): 23 12
23. Viliam NOVAK hraca
2. Peter PELLEGRINI Meno (*): |Vlllam
3. Tomas PELLEGRINI Zmenif Priezvisko (*): |Nuvék
Udaje
Post: |Obranca

Prestup do =~ D&tum narodenia: |2?. 7.1889

ingho timu | |né zdznamy: W roku 2013 prestdpil z \—‘
Olomoucu. Doteraz hral 10 Zmenit' fotografiu

zapasov |

hraca

Hra zapas
(] Zité karta
[1 Cervens karta

) Y Ulozit
Q@ = ||§

“povinné ddgie

V pripade prestupu hraca do iného timu, nie je potrebné znovu zadavat’ udaje ale staéi stlacit’
tlaéitko prestup do iného timu.

Zoznam hrécov
1_A KUNOVSKY Prestup hriZa - 30, Jén MALEC 8 Zatvorit
30. Jan MALEC R ey v ety

P at
36. Yurii POHORILIAK hréca | eereyrr 8 frita
4. Tom&s GAJAN NITRA
11 Martin LUBERA Zmenit | |ko3ICE
e
Prestup do
iného timu

ﬁé Odstranit
hraca




Pred zaciatkom zapasu je potrebné vybrat’ zo zoznamu hracov nastupujucich hracov. V pripade

striedania program ponukne ako prichadzajucich hracov len sediacich na lavicke.
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Zoznam timov 1. A KUNOVSKY
30.Jan MALEC

36. Yurii POHORILIAK
4. Tomas GAJAN

11. Martin LUBERA
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Vyber timov do zapasu

Pred zacliatkom zapasu z databazy timov vyberiete hrajuce timy. Ak maju aj uloZzené loga, tie sa

DOMACI

PRIEVIDZA
NITRA
KOSICE

POPRAD

HOSTIA

O »

automaticky naimportuju a zobrazia.

Skoérovanie

Ak da niektory tim gol tak po stlaceni tlacitka ZMENA STAVU sa otvori nasledovné okno:

PRIEVIDZA

NITRA

KOSICE
POPRAD

R >




= . L Gol - nastavenia
ZLTA
KARTA 1. A. KUNOVSKY
30. Jan MALEC Potvrdit gol
CERVENA CERVENA
KARTA 4. Tomas GAJAN KARTA
11. Martin LUBERA
ZMENA
STAVU
STRIEDANIE STRIEDANIE
Navrat spat

- Vyberiete hraca, ktory dal gél a na obrazovke sa zobrazi jeho fotografia a meno.

ZIta a ¢ervena karta

Ak dostane hraé trest ZItu kartu, stladite tladitko ZLTA KARTA. Ak je hréaé vyluceny éervenou
kartou tak stladite tladitko CERVENA KARTA. Na obrazovke sa najskér zobrazi ZIta karta a az
nasledne ¢ervena karta.

Prezentacia hracov

Pred zaciatkom zapasu ale aj poCas zapasu je mozné pustit prezentaciu hracov. Pred¢asné
ukoncenie prezentacie tlaCitkom Esc.

Parametre prezentacie ako su farby, fonty, vySka fontov sa da menit.

Dieadetaeanin besZ

Farby prezentacie

Nadpis:
Titulky:

Cislo hraca:

N
E=N
Udaje: EEE Udaje
BN
|z |

Meno hraca: Meno hraca:

Povolit preruseni hry:

[y -



d

Fonty prezentacie

Mazvy timov: Microgoft Sans Senf; 176, 25pt; shyle=Bold
Podrnadpis (prezentacia);  Adal; 68,25pt; style=Hkalic
Udaje o hrd&och: Arial; hd Thpt

Cislo a meno hraca: Aral; S0pt

Zmenit’

Zmenit’

Zmenit

Zmenit

Ulo it
Imery

1R e

Ovladaci pocitaé¢

Pre oviladanie sa vyuZiva notebook s dotykovym displejom. Pre zadavanie udajov do databazy sa vyuZiva
klavesnica notebooku. Vystup sa vyuZiva HDMI pripadne DVI. Vystup je napojeny na vstup do
videoprocesora a od tadial na velkoplosni obrazovku. Program dokaze generovat obraz podfa rozlisenia

Navrat spat

velkoplosnej obrazovky aj bez pouZitia videoprocesoru s funkciou SCALE.

Odporu¢ame pre kontrolu obrazu, pripojit na vystup videoprocesora kontrolny monitor. Idealne je ak

obsluha vidi na velkoplo$nu obrazovku — pre kontrolu zobrazenia.
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